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En el Museo de Geofisica del Instituto de Geofisica contamos con una oferta amplia de talleres para
diferentes edades: NIVEL 1 Preescolar en adelante, NIVEL 2 1° a 5° de primaria y NIVEL 3 6° de pri-
maria en adelante.

NUM. TiTULO OBJETIVO NIVEL
1 Interior de la Tierra Que el participante conozca las capas principales de la 1
Tierra mientras las ilumina en un esquema impreso de
tamano carta.

Se describen sus caracteristicas fisicas principales:
temperatura, composicion, flujo de energia calorifica,
etc.

2 Rompecabezas Pangea | Que el participante conozca las 15 capas principales de 1
la corteza terrestre con ayuda de un rompecabezas que
sera armado por él mismo como un juego a contrarrelo;.

3 Placas tectdnicas del Que el participante conozca las 15 placas tectdnicas 1
mundo principales de la corteza terrestre mientras las ilumina
en un esquema impreso de tamano carta. Se describen
las caracteristicas principales de las placas tectonicas:
tipos de fronteras, efectos y riesgos para la poblacion,
formacion de cadenas montafnosas y volcanicas, etc.

4 Placas tectodnicas de Que el participante conozca las 5 placas tectdnicas 1
México principales de México mientras las ilumina en un esque-
ma impreso de tamano carta. Se describen las caracte-
risticas principales: tipos de fronteras, efectos y riesgos
para la poblacion, formacion de cadenas montafiosas y
volcanicas, etc.

5 | Tortuga magnética Que el participante conozca el biomagnetismo en las 1
tortugas y su relacion con el campo geomagnético. Esto
con la ayuda de un modelo de tortuga de foami coniman
que se mueve guiada con un iman externo.

6 Une puntos volcan Que el participante reconozca la figura de un volcan 1
mientras juega a unir los puntos impresos en un esque-
ma e ilumina sus partes con sus colores preferidos.

7 Loteria Museo Que el participante recuerde algunos de los sitios e 1
instrumentos mencionados durante la visita al Museo
de Geofisica de la UNAM con el juego de la loteria que
muestra imagenes del museo.
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Nubes

Que el participante reconozca a las nubes como parte
del ciclo del agua mientras arma una nube con gotitas
de chaquira.

Memoria 3D

Que el participante con discapacidad visual (o publico
con los ojos vendados) conozca el proyecto Mexidrill y
que conozca algunos de los tipos de diatomeas y pdlen
que se usan para este estudio. Para esto se emplea un
juego de memoria tactil con la forma general de diato-
meas y podlen obtenidos durante el proyecto.

10

Pangea

Que el participante observe el movimiento de las placas
tectonicas desde la separacion de Pangea con la crea-
cion de un libro de movimiento.

1"

Volcanes

Que el participante conozca/reconozca algunas ca-
racteristicas principales de los volcanes: tipo, situacion
geografica, productos de la erupcion, etc., al armar una
maqgueta de papel tal de los volcanes Popocatépetl, Pa-
ricutin o Xitle.

12

Localiza tu
sismo

Que el participante entienda el método de triangulacion
empleado para localizar el epicentro de un sismo. Para
esto se calcularan distancias epicentrales con la ayuda
de sismogramas proporcionados por el Servicio Sismo-
|6gico Nacional.

13

Tripa

Que el participante reconozca las capas de la Tierra y
algunos de sus procesos principales al armar este dis-
positivo giratorio.

14

Dendrocronologia

Que el publico conozca el area de la dendrocronologia
como ciencia y que comprenda una de sus técnicas mas
sencillas contando los anillos de los arboles que se les
muestran en copias 0 muestras de tronco reales

15

Memoria Diatomeas y
polen

Que el participante conozca el proyecto Mexidrill y que
conozca algunos de los tipos de diatomeas y pdlen que
se usan para este estudio. Para esto se emplea un juego
de memoria con imagenes de diatomeas y pdlen obteni-
dos durante el proyecto.




<2°
&

DE GEQy,
R4y
o

MUSEO DE GEOFISICA
OFERTA DE TALLERES

TiTULO

OBJETIVO

NIVEL

Crucigrama

Que el participante recuerde algunos de los conceptos
mencionados durante la visita al Museo de Geofisica
de la UNAM mientras resuelve un crucigrama especial-
mente disenado.

17

Sopa de letras

Que el participante recuerde algunos de los conceptos
mencionados durante la visita al Museo de Geofisica de
la UNAM mientras resuelve un juego de sopa de letras
disefiado para este propdsito.

18

Cubo del interior de la
Tierra

Que el participante conozca las capas de la Tierra, com-
posicidn y procesos que ocurren en cada subcapa. Se
lograra con la ayuda de un rompecabezas cubico arma-
ble que se dobla y muestra distintas caracteristicas en
sus distintas caras desplegables.

19

Cubo Magnetdsfera

Que el participante conozca la magnetdsfera de la Tie-
rra, composicion y procesos gue ocurren en ésta. Se lo-
grara con la ayuda de un rompecabezas cubico armable
que se dobla y muestra distintas caracteristicas en sus
distintas caras desplegables.

20

Cubo Agua

Que el participante conozca el comportamiento basico
del agua en la superficie terrestre. Se lograra con la ayu-
da de un rompecabezas cubico armable que se dobla 'y
muestra distintas caracteristicas en sus distintas caras
desplegables.




